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Přihláška 
do okresního kola soutěže v programování
34. ročník 2019/2020
Soutěžící č. 1

Jméno a příjmení: ………………………………………………………………………………………………………………………….
kategorie: ………………………………………………………………….. 

vlastní notebook:  ANO x NE

programovací jazyk (u kategorie programování): ………………………………………………………………………..
datum narození: ………………………………………………………… 

třída: ……………………………………….                               

název a adresa školy: …………………………………………………………………………………………………………………….
adresa bydliště:……………………………………………………………………………………………………………………………….
e-mail:………………………………………………………………………………….
mobil: ………………………………………

Soutěžící č. 2

Jméno a příjmení: ………………………………………………………………………………………………………………………….
kategorie: ………………………………………………………………….. 

vlastní notebook:  ANO x NE

programovací jazyk (u kategorie programování): ………………………………………………………………………..
datum narození: ………………………………………………………… 

třída: ……………………………………….                               

název a adresa školy: …………………………………………………………………………………………………………………….
adresa bydliště:……………………………………………………………………………………………………………………………….
e-mail:………………………………………………………………………………….
mobil: ………………………………………

Soutěžící č. 3

Jméno a příjmení: ………………………………………………………………………………………………………………………….
kategorie: ………………………………………………………………….. 

vlastní notebook:  ANO x NE

programovací jazyk (u kategorie programování): ………………………………………………………………………..
datum narození: ………………………………………………………… 

třída: ……………………………………….                               
název a adresa školy: …………………………………………………………………………………………………………………….
adresa bydliště:……………………………………………………………………………………………………………………………….
e-mail:………………………………………………………………………………….
mobil: ………………………………………
Použijete-li naše PC, přijďte s dostatečnou rezervou, ať si vyzkoušíte verzi programovacího jazyka, případně nahrajete svou. Přihlášky budou evidovány dle pořadí, po naplnění kapacity budou přijímáni pouze účastníci s vlastním notebookem (o této skutečnosti vás budeme informovat e-mailem).

OCHRANA OSOBNÍCH ÚDAJŮ

Účast žáka v soutěži je v souladu se zákonem č. 561/2004 Sb., o předškolním, základním, středním, vyšším odborném a jiném vzdělávání (školský zákon) [dále jen „školský zákon“] a vyhlášce Ministerstva školství mládeže a tělovýchovy č. 55/2005 Sb., o podmínkách organizace a financování soutěží a přehlídek v zájmovém vzdělávání [dále jen „vyhláška“] dobrovolná a je tak podmíněna souhlasem zákonného zástupce žáka. 

Organizátor je dle § 111 odst. 2 a § 112 školského zákona zmocněn k organizování soutěží a je oprávněn zpracovávat osobní údaje žáků, které jsou nezbytné pro organizaci soutěže. Organizátor je při zpracování osobních údajů povinen dodržovat platné právní předpisy, zejména nařízení Evropského parlamentu a Rady (EU) 2016/679 o ochraně fyzických osob v souvislosti se zpracováním osobních údajů a o volném pohybu těchto údajů (dále jen „GDPR“), jež nabylo účinnosti dne 25. 5. 2018
Osobní údaje žáka budou zpracovávány automatizovaně v elektronické formě.

Osobní údaje žáka nebudou zpracovávány zpracovateli osobních údajů. 

Žák má právo požádat organizátora o poskytnutí informace o zpracování jeho osobních údajů.

Žák má právo, aby organizátor opravil nepřesné osobní údaje, které se ho týkají. 

Žák má právo, aby organizátor osobní údaje, které se daného subjektu údajů týkají, pokud je dán některý z důvodů stanovených GDPR.  

Žák má právo, aby organizátor omezil zpracování osobních údajů, v případech stanovených GDPR.

Žák má právo vznést námitku proti zpracování osobních údajů, které se jej týkají, v případech stanovených GDPR.

Žák má právo získat osobní údaje, které se ho týkají, jež poskytl organizátorovi, ve strukturovaném, běžně používaném a strojově čitelném formátu, v případech stanovených GDPR.

Žák má právo podat stížnost u Úřadu pro ochranu osobních údajů.

Podrobnější informace o ochraně osobních údajů jsou uvedeny na: www.juventus.cz
V…………………………………………… dne ……

Podpis ředitele a razítko školy ……………………………….
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