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Propozice
Okresního kola soutěže v programování 2025/2026
40. ročník
Vyhlašovatel:
MŠMT ČR, Moravskoslezský kraj
Pořadatel:

SVČ Juventus, Karviná
Garant soutěže:
Ing. Adam Stříšovský
Kategorie:
Programování – žáci 
– určená pro žáky ZŠ a žáky odpovídajících ročníků
   víceletých gymnázií
Programování – mládež
– určená pro žáky SŠ do 19 let včetně
(Programování mikrořadičů
– pouze krajské kolo a vyšší)
V kategorii programování je možné používat libovolné programovací jazyky. 
Soutěžící mohou používat vlastní notebook nebo k počítači v učebně připojit vlastní USB flash disk s portable vývojovým prostředím.  Během soutěže bude zakázáno používat připojení k internetu, a proto nebude možné pracovat v on-line vývojových prostředích. Také bude zakázáno používat chytré telefony. V případě zájmu soutěžících budou připraveny počítače PC s vývojovým prostředím

Microsoft Visual Studio 2022 s programovacími jazyky C# a Visual Basic.

(Na stránkách www.talentovani.cz/souteze/soutez-v-programovani jsou zveřejněny příklady a další informace).
Datum:

10. března 2026
Místo konání:
Střední průmyslová škola, Žižkova 1818/1A, Karviná-Hranice
Přihláška:

online do 24. února 2026
https://forms.gle/zr94dcSsDLfEgraZ8
Do přihlášky uveďte, jaká vývojová prostředí a programovací jazyky budou jednotliví soutěžící používat a zda budou mít svůj počítač. Pokud přihlašujete více účastníků v jedné kategorii, uveďte jejich pořadí ve školním kole. Do okresního kola postupují 3 nejlepší účastníci školního kola.

Organizátor soutěže si vyhrazuje v případě většího počtu zájemců, než je kapacita učeben, pozvat pouze nejlepšího účastníka z každé školy.
Harmonogram:
8.00 – 8.30 hod.
prezence, proplácení jízdného

(jednosměrné tištěné jízdenky pouze soutěžícím)




8.30 hod.

zahájení soutěže




8.30 – 9.00 hod.
kontrola funkčnosti programů
9.00 – 12.00 hod.
soutěž

Poznámky:

Žáci a doprovod si s sebou vezmou přezůvky.
Ceny:

Věcnou cenu a diplom obdrží soutěžící, kteří se umístí na 1. – 3. místě, v obou kategoriích.

Výsledky:

Budou zveřejněny na webových stránkách www.juventus.cz.

Organizátor krajského kola pozve na krajské kolo (s přihlédnutím k vlastním podmínkám a počtu soutěžících v okrese) nejlepší soutěžící z každého okresu.

Přímo postupuje vždy vítěz z každé kategorie. Krajské kolo se uskuteční 24. dubna 2026 na Fakultě elektrotechniky a informatiky, Vysoká škola báňská – Technická univerzita Ostrava, 17. listopadu 2172/15, Ostrava‑Poruba.
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Mgr. Júlia Szwarc


odd. Předmětových soutěží


SVČ Juventus, Karviná, p. o.





Ing. Adam Stříšovský


garant soutěže
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